Le tournoi par paires par Nicolas Dechelette

(Cours de compétition 2002)

Les enchères à 2

A – 2 principes fondamentaux

1-simplifier les séquences

Sur l’ouverture d’1, cacher les carreaux chaque fois que l’on a une majeure quatrième

Cacher impunément les majeures par 4 du partenaire dans la séquence

	
	RV94
	A63
	1
	1

	
	RD102
	94
	1SA ( à alerter)
	3SA

	
	105
	AD943
	
	

	
	A94
	R32
	
	


2-rendre la vie dure aux adversaires

Exemples :

	
	
	
	
	Observations

	2
	AD974
	R1083
	D65
	Ouvrir 1, obligatoire en paires

	D98742
	2
	D1054
	V4
	Ouverture évidente de 2, en tout cas non vulnérable

	V9843
	102
	10965
	94
	Non vulnérable, répondre 1 sur une ouverture mineure du partenaire


B-Les problèmes de l’ouverture

1-Quelle mineure

Ouvrir de la plus belle mineure quand ce sont les adversaires qui finiront par jouer le contrat, et de la plus vilaine quand votre camp finira en attaque.

2-L’ouverture en 3° position

On ouvre chaque fois que l’on donne un bon renseignement au partenaire

· Avec une belle majeure 5° quel que soit son nombre de points

· Avec une main proche de l’ouverture et une bonne indication d’entame

	Exemples


	
	
	
	Observations

	ARV106
	42
	1093
	V105
	Ouvrir 1

	1082
	D103
	ADV85
	V10
	Ouverture 1 


3-L’ouverture en 4° position

· Considérez votre nombre de Piques, additionnez à vos points H ; avec 15, ouvrez. Loi de Pairson

· Si le paysage est « joli », c’est à dire si vous jouez contre les derniers probables du tournoi, ouvrez quel que soit votre jeu. « Il faut que votre talent ( et le leur !) s’exerce à tout prix »

C-Le choix de la meilleure partielle

1-Quand préférer le fit mineur

Présence de 9 atouts

Distribution excentrée

	Crainte d’une insuffisance de points H pour le gain du contrat à SA


	D4
	Sud
	Ouest
	Nord
	Est
	Observations

	
	R1093
	
	
	
	passe
	La présence du 9° atout rend le contrat à plus sûr et souvent plus payant.

	
	D10852
	1
	passe
	1SA
	passe
	

	
	87
	
	passe
	passe
	passe
	


*

	
	3
	Sud
	Ouest
	Nord
	Est
	Observations

	
	V104
	
	
	
	passe
	La présence du singleton à  est décisive 

	
	RV103
	
	passe
	passe
	passe
	

	
	R8652
	
	
	
	
	


	
	85
	Sud
	Ouest
	Nord
	Est
	Observations

	
	1064
	
	
	
	passe
	La faiblesse en points H rend très dangereux le contrat d’1SA, mal orienté à l’entame de surcroît. Limitons nos ambitions. 

	
	R1063
	
	passe
	passe
	passe
	

	
	R954
	
	
	
	
	


2-Quand choisir le fit 5-2

Quand la couleur 5° posera des problèmes d’affranchissement par manque de rentrées à Sans-Atout, tout en étant d’une qualité suffisante.

	
	84
	Sud
	Ouest
	Nord
	Est
	Observations

	
	DV1083
	
	
	
	passe
	Une main idéale pour jouer à , laisser le partenaire se débrouiller à 1SA sans rentrée pour les est une preuve de masochisme… ou de sadisme, au choix

	
	10942
	1
	passe
	1SA
	passe
	

	
	R3
	2
	
	
	
	


3-Quand choisir les SA ?

Le plus souvent possible. Dans les situations douteuses, la possession de Dames ou Valets, surtout dans les couleurs courtes, sera un argument supplémentaire pour nommer les SA.

D-Choix de la meilleure manche

1-Choix entre fit majeur et SA

a-le fit majeur est réparti 5-3

pour préférer les SA, il faudra réunir un ensemble de conditions :

· Détenir un minimum de 26/27H

· Posséder beaucoup de petits honneurs dans les couleurs annexes, surtout dans les courtes, tandis que la couleur d’atout, pauvre en intermédiaires, sera fragile en cas de mauvais partage

· Et surtout, : la main courte à l’atout ne doit pas détenir de valeur de coupe

b-le fit majeur est réparti 4-4

Choisir 3SA sera plus rare : il faudra que les 2 mains soient régulières, le moindre espoir de coupe devant faire préférer le contrat à la couleur.

2-Quand choisir le fit 4-3 ou 5-2

Toutes les fois où vous auriez choisi ce même contrat en match par 4, c’est à dire chaque fois qu’un manque total d’arrêt dans une couleur vous interdit de jouer les SA

Les enchères compétitives en TPP : la lutte pour la partielle

1-Les enchères compétitives à bas palier : la lutte pour la partielle

a-les interventions, le contre d’appel

Une intervention non vulnérable en TPP sera indiscutable dès que l’on possède une belle distribution ou une bonne couleur

Vulnérable, l’intervention doit garder son caractère constructif afin de savoir réagir dans la séquence compétitive ultérieure.

	
	6
	Observations : 

	
	RDV74
	Non vulnérable, on dira 1mais il faut passer vulnérable


	
	V102
	

	
	9643
	


	
	RV952
	Observations : non vulnérable

	
	2
	La distribution sympathique compensant la faiblesse en points H et la médiocrité de la couleur nous permet d’intervenir à  1

	
	D10843
	

	
	V4
	


Le contre d’appel reste strict en tournoi par paires, ainsi que l’intervention mineure au palier de 2 : on interviendra par un contre plus volontiers après avoir passé d’entrée si la distribution s’y prête

L’intervention dans de belles couleurs majeures 4° AD10x au minimum sera souvent efficace

b- l’application de la loi des levées totales

· on surenchérit toujours en fonction d’une plus-value distributionnelle (une carte de +, un double-fit, un singleton), jamais en raison d’une plus-value de points d’honneur

· on est en sécurité distributionnelle au palier de 3 quand on possède 9 atouts

· corollaire : avec 8 atouts seulement dans le camp, le palier de 3 appartient aux adversaires, sauf accident distributionnel notable

c- les contres punitifs et la vulnérabilité

Il faut contrer chaque fois que la chute probable du contrat adverse vous rapportera un mauvais coup.

Il va de soi que vous contrerez d’autant plus facilement que les adversaires sont vulnérables.

d- les réveils

Plus les adversaires sont fittés, plus il faut réveiller
Si les adversaires ont un fit, vous avez de fortes chances d’en avoir un également

Quand vos adversaires sont fittés, ils ont tous les deux envie de surenchérir plutôt que de vous laisser jouer

