A-LES SOUTIENS MAJEURS 

Décompte des points DH : Points H + Chicane : 3,  Singleton : 2, Doubleton : 1, 2 pour le 9° atout sauf 4333, 1 pour les suivants, Double fit :1, Anticolore : 1.

L’anticolore est constitué au minimum de  RDxxx, ADxxx, ARxxx, RV109x, AV108x

Les 2 joueurs réévaluent en points de soutien

1-Les soutiens faibles

1 Majeure
2 Majeure :
 fit 3° et 7-10 soutien (4 atouts et 6-7HLD en position vulnérable)

Avec 6 HLD et 3 cartes, le répondant utilise le soutien « préférence »,  il fait comme s’il n’avait que 2 cartes.

1 Majeure
3 ( :

 fit 3° et 11-14 soutien

Une nouvelle couleur est un essai naturel pour la manche ou le chelem. 3 SA est une proposition naturelle (5332)

1 Majeure
3( :

 fit 4° et 11-14 soutien. Avec une main fittée par 4 et 13/14DH, on met 4 dans la majeure sur la réponse de 3 en majeure.
Une nouvelle couleur est naturelle et véhicule une envie de chelem. 3 SA déclenche la nomination des contrôles.

1 Majeure
3 Majeure :
fit 4°  6-10 soutien non vulnérable, 8-10 soutien vulnérable (avec 1 singleton, si possible)

Tous les soutiens différés au niveau de 3 dans la majeure sont FM, avec quelques ambitions de chelem. 16DH et +

Attention aux faux amis :

1( - 1(
2( - 3(  : non forcing, 10-11H et 2 cartes à ( : le répondant vient d’apprendre que l’ouvreur a 6 cartes.     
2- Le soutien à 2SA

1 Majeure
2 Sans-Atout :
fit 3 ou 4° et 14-17H ou 15-18DH sans bonne couleur annexe ni singleton.

Dès qu’un chelem est exclu, l’ouvreur saute à la manche

Si le chelem est envisageable, main élégante ou régulière de zone 2 (15-17H)

a –l’ouvreur  interroge par 3T

1 Majeure
2SA

3( 

3( mini, 3 cartes, 14-15H



3( mini, 4 cartes, 14-15H



3( maxi, 4 cartes, 16-17H



3SA maxi, 3 cartes, 16-17H

Le cas échéant l’ouvreur peut décider de poursuivre en nommant un contrôle. 

S’il dit 3 SA, c’est une proposition naturelle en face d’ un fit 3° , une demande de 1° contrôle avec un fit 4°.

b – l’ouvreur se décrit 

1(

2SA






3(

singleton (
3(

singleton (
3(

6 cartes 16-17H sans singleton

3SA

singleton (
4(/(/(

5 bonnes cartes à (/(/( ( 2GH obligatoires  Voir anticolore)

3 Les Splinters 

3SA Splinter à (, 4( Splinter ( , 4 Splinter dans l’autre majeure

4 Attention

 1(    3(  = j’aurais ouvert de 3(                            1(     4(   = pour jouer 4( 
1(    3(  = j’aurais ouvert de 3(                            1(     4(   = pour jouer 4(  
5 Le soutien différé

	O
	R
	O
	R
	Observations

	1(
	2( 
	2(, 2(, 2 SA
	3(
	Montre un GH 3° ou  4 cartes à ( ,5 cartes à ( avec 2GH et >=16DH ou une main régulière >=18H


Remarque :

	O
	R
	O
	Observations

	1(
	2( 
	3(
	exprime une main 5-5 à honneurs concentrés dans les 2 couleurs (2GH dans chaque couleur sont garantis)

	1(
	2( 
	2(
	exprime toutes les autres mains


