Eté 2011 avec Patrick G'ribe et Henri Defranchi

Intervenir aprés une ouverture
adverse a 1 Sans-Atout

Intervenir aprés une ouverture adverse a 1 Sans-Atout est plus dangereux qu'intervenir aprés une ouverture &
la couleur. En effet :

- 15 @ 17 H sont déja connus chez ['ouvreur

- le partenaire de I'ouvreur est bien placé pour agir effi cacement
- le contrat se jouera au minimum au palier de 2.
Mais l'ouverture d'1 S-A a considérablement évoluée, la zone d'ouverture a baissé et la structure distribution-
nelle s'est élargie. Il n'est en effet pas rare d'ouvrir d'1SA avec des mains 5-4-2-2 ou 6-3-2-2 avec une belle
mineure 6°™ (avec parfois 14 points H seulement). Les possibilités de découvrir un contrat satisfaisant aprés
intervention se sont ainsi accrues.
Bien entendu, intervenir sur l'ouverture d'1SA adverse nécessite un systéme performant mais qui évite des
complications excessives et de gros efforts de mémorisation. Il est essentiel de bien cerner les types de
mains offrant de bonnes conditions d'intervention qui déboucheront sur un résultat favorable. En réalité, deux
types de distributions offrent de bonnes garanties : les unicolores et les bicolores.

I - Intervention du n°2 aprés une ouverture d'1SA du n°1.

Enoncé du systéme.
S O N E
1SA ? X : bicolore mineure / majeure

2T : bicolore majeur

2K : unicolore majeur 6™ (2 Carreaux multi)
2C _: bicolore Coeur/mineure

2P : bicolore Pique/mineure

25A : bicolore mineur ‘ ‘

3x : barrage dans la couleur nommée

Apportons quelques précisions :
- le bicolore mineure/majeure comporte 5 ou 6 cartes dans la mineure et 4 dans la majeure.
- le bicolore majeur est au moins 5/4.
- le bicolore majeure/mineure montre 5 cartes exactement dans la majeure et au moins 4 cartes dans
la mineure. Si la majeure est 6°™ et la mineure 4™, [a main est traitée comme un unicolore.
- le bicolore mineur est au moins 5/5.
- un unicolore montre, bien sdr, une couleur au moins 6.
- la force en points n'est pas essentielle, ce qui compte c'est que la (ou les) couleur(s) soit(ent)
convenable(s). Moins la distribution est intéressante plus la force en point doit étre élevée.
- lintervention & 2SA est plus axée sur l'effet barrage que sur un sens constructif. Une distribution 6/5
est recommandée.
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Exemples :

aAD106

v3

* V72

& RV1085

S 0 N E
1SA

?

Contre. Les 2 couleurs
du bicolore sont solides.

aDV1084

v ADVY

*6

& R104

S 0 N E
1SA

?

2 Tréfles. Distribution minimale mais
belles couleurs liées.

Intervention sur ouverture d't S-A adverse

aRD10975

v7

¢ AV5

& V4?2

S O N E
1SA

?

2 Carreaux. 11 points mais du solide.

aA92 abd aV2

v RV754 v 10 vDVO86

e DV2 ¢ DV10765 ¢ AR754

V8 & RV1093 &8

S 0 N E S 0 N E S 0 N E
1SA 18A : - 1SA

? ? ?

2 Coeurs. Un bicolore 5/5
qui frole la perfection.

Passe. Des valeurs douteuses
et une main sans structure.

2 SA. Un splendide
bicolore mineur défensif.

Il - Développements des enchéres.

a) Aprés le Contre du n°2 (bicolore majeure/mineure).
Avec un jeu banal, le partenaire du contreur dira 2 Tréfles avec une préférence pour un contrat
en mineure et 2 Carreaux avec un intérét pour les majeures.
Avec un fit certain et un espoir de manche, il choisira un cue-bid a 2SA.
Les encheres de 2 Coeurs ou 2 Piques sont naturelles.

Exemples :

aR2 - - aD1084 ‘ ‘ aRD76

vV74 v 9863 v 106

¢ 10874 ¢ A2 ¢ A762

& R942 & 1073 & R42

S O N E S O N E s O N E
18A X 1SA X 18A X

? ?

2 Treéfles. Jeu banal avec préférence

pour les mineures.

?

2 Carreaux. Jeu banal avec préférence

pour les majeures.

2 Carreaux. Bof... sile contreurales

Coeursetles Tréfles |

Si le n°3 agit, bien évidemment, le partenaire du contreur est libéré de parole. Si le n°3 surcontre,
les enchéres deviennent naturelles et le "Passe" demande a l'intervenant de nommer sa mineure.
Pour proposer un choix en majeure, le partenaire du contreur passe puis dira 2 Coeurs sur la

nomination obligatoire de la mineure du contreur.
Page 2



Eté 2011 avec Patrick Gribe et Henri Defranchi

Intervention sur ouverture d'1 S-A adverse

b) Aprés un Landy (2 Tréfles) du n°2.

Sans espoir de manche, le partenaire du contreur dit 2 Coeurs ou 2 Piques s'il a une préférence ou
2 Carreaux s'il est a égalité de longueur dans les majeures. Avec un fit certain (au moins 4 cartes) et
un jeu plus intéressant, le partenaire du contreur saute & 3 Coeurs ou 3 Piques ou fait un cue-bid &

2 SA.

Exemples :

aV65 aV5 aV3

v 53 vV4 v R1062

¢ RD94 ¢ 10842 ¢ 72

& 8762 & A9853 & A10753

S 0 N E S 0 N E S 0 N E

18A 27 - 1A 2T - 1SA 2T -

? ? ?

2Piques. Une simple préférence.

2 Carreaux. Demande au contreur de choisir.

3 Coeurs. Un fit et 2 beaux honneurs.

aV65 o A64 a A10765

v V65 v RV10 v R2

¢+ RD9 ¢ 10 ¢ RDV76

%8762 & A87632 &8 )

S 0 N E S 0 N E S 0 N E
1SA 2T - 1A 2T - 1SA 2T -

? ? ?

2 Carreaux. Pas de préférence. 2 SA. Lamanche ne doit pas étre loin. 4Piques. Whatelse ?

Si le n°3 contre le Landy, I'attitude a adopter est la suivante :

- Passe montre une longueur a Tréfle sans fit majeur

- Surcontre montre une égalité de longueur dans les majeures
- 2 Carreaux est naturel

- 2 Coeurs ou 2 Piques est une simple préférence.

¢) Aprés un 2 Carreaux multi (unicolore Coeur ou Pique).

Le répondant relaie, la plupart du temps, & 2 Coeurs sur lequel I'intervenant passe ou rectifie &
2 Piques. :

Autres enchéres possibles de la part du partenaire de l'intervenant :-

- 2 Piques : supporte de jouer 3 Coeurs

- 2 SA : cue-bid avec espoir de manche

- 3 Coeurs : double fit majeur dans une main distribuée.

Exemples :

aD72 ~aD8 4o V874

vV3 vR74 v R92

¢ R10874 ¢ AR762 ¢ A864

& V52 & V95 & 103

S 0 N E S 0 N E S 0 N E
1SA 2K - 18A 2K - 1SA 2K -

? ? ?

2 Coeurs. Sans plus.

~

2 SA.Lamanche est envisageable.
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3 Coeurs. Unfit 9™ est garanti
dans une des deux majeures.
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BRID

Httervertion sur ouverture ' 5-A adverse

d) Aprés une intervention & 2 Coeurs ou 2 Piques.
Ces interventions étant naturelles et non forcing, le partenaire de l'intervenant agira de la fagon
suivante :

- Passe : rien & rajouter

- 25A : cue-bid montrant un bon espoir de manche

- 3 Tréfles : pour jouer 3 Trefles ou 3 Carreaux, lintervant choisira la mineure

- Fit & 3 Coeurs ou a 3 Piques : petit espoir de manche

- 2 Piques sur une intervention a 2 Coeurs : enchére naturelle et misfittée.

Exemples :
AaV6542 aR82 aAT2
vDS8 v RV86 vi
¢ D93 ¢ A10764 ¢ AV83
& D104 &5 & RD1065
S 0 N E S 0] N E S 0] N E
1SA 2C - 1A 2C - 1SA 2C -
? ? ?
Passe. Allons-y comme ga. 3 Coeurs. La manche peut s'envisager. 2 SA. Pourquoi pas 3 SA
ou une manche en mineure ?
A RV109742 aR764 aA
v 38 v o vD10753
¢ RVS ¢ V1073 ¢ A753
& 64 D965 % RD3
S 0 N E S 0 N E S 0 N E
1SA 2C - 1SA 2C - 1SA 2C -
? ? ?

2Piques. Nature! etnon forcing.

3 Tréfles. "Je préfére jouer en mineure”.

4 Coeurs. Ne tournons pas autour du pot.

Il - Réveils aprés une ouverture d'1SA adverse.

Pour faciliter la mémorisation, il est souhaitable de coﬁserver le méme systeme mais en abaissant le minimum
de points. En fait, il appartiendra au joueur placé en position de réveil de prendre en compte sa distribution
plutdt que sa teneure en nombre de points.

Exemples :
aD109753 a R10842 a RV983
v3 vDV873 vi4
¢ R87 ¢+ 6 + V9
V103 & 94 & V10876
S 0 N E S 0 N E S 0] N E
1SA - - “18A - - 15A -
? ? ?
2 Carreaux. Le partenaire 2 Trefles. On ne sera pas en danger 2 Piques. Pour jouer
aobligatoirement des points. au palier de 2 Coeurs ou 2 Piques. 2 Piques ou 3 Tréfles.

Ces mains ne justifiaient pas une intervention en n°2.
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