Fiche technique
Le Rubensohl

La convention Rubensohl s'applique apreés une intervention sur 1'ouverture d'1SA. Bien siir,

il faudra se renseigner aupres de I'adversaire pour savoir si l'intervention est naturelle ou
artificielle. On agira en conséquence.

1. Apres une intervention naturelle au palier de 2
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1.1. Les enchéres au palier de 2 sont naturelles
Excepté 2SA, les encheres au palier de 2 sont naturelles et non forcing.

=5 Coeurs dans une main limitée 4 7 points d'honneurs. Enchere non forcing.

= 5 Carreaux dans une main limitée & 7 points d'honneurs. Enchere non forcing,

1.2. A partir de 2SA, tout est Texas

= Texas Tréfle

= Texas Carreau (en mineure, il faut posséder 6 cartes dans la couleur pour faire un Texas).

= Texas Coeur (5 cartes minimum et plus de 8 points d'honneurs), sinon on dit 2% non
forcing.

= Texas Pique. Plus de 8 points d'honneurs. Forcing,

1.3. Le Texas impossible est un Stayman
Le Texas dans la couleur d'intervention est un Stayman dans une main irréguliére.
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= Texas Coeur : impossible, puisque c'est la couleur d'intervention ! 3 indique donc
4 cartes 4 Pique et au moins 9 points d'honneurs. Forcing de manche.

= Texas Pique : impossible, puisque c'est la couleur d'intervention ! 3% est donc Stayman
avec 4 cartes 4 Coeur et au moins 9 points d'honneurs. Forcing de manche.



1.4. Le Contre est d'appel
Sur une intervention au palier de 2, le Contre n'est pas punitif et c'est souvent la main avec laquelle on aurait répon-
du 2SA naturel si |'adversaire n'était pas intervenu. 2SA devenant Texas Tiéfle, on remplace cette enchére par Contre.

SUD OUEST NORD EST | = 7-8 points d'honneurs mais pas d'enchére naturelle 2 disposition. Possibilité d'avoir
1SA 26 Contre 4 Coeurs ou 4 Piques sans pouvoir les nommer. 2SA érant Texas Tréfle, le Contre est
d'appel et demande au partenaire de nommer une couleur 4= ou 5, de dire 25A 51l tient

la couleur d'intervention ou de laisser le contre s'il 2 4 cartes dans la couleur d'intervention
avec deux gros honneurs (il faut alors avoir un beau Sans-atout de 16-17 points).

iZApr-és une intervention bicolore

2.1. Le Contre est punitif
Sur une intervention bicolore, le Contre est punitif dans |'une des deux couleurs nommeées.

= punitf 3 Caeur ou A Pique. Ainsi, i le quatriéme joueur annonce s2 majeure la plus longue et
SUD OUEST NORD EST que l'ouvreur d'1SA tient bien cette couleus, il peut contrer en toute quiérude, sachant que son

1SA  2éx  Contre partenaire tient |'autre majeure. Le camp adverse est alors contré, quel que soit le contrat joué.
*2¢% = Landy, bicolore majeur.

2.2 Le cue-bid dans la couleur contrélée
Sur une intervention bicolore, on cue-bidde la couleur que l'on tient.

SUD OUEST NORD EST |° tenue 3 Ceeur mais pas 2 Pique. Proposition pour jouer la manche si I'ouvreur tient

I'autre couleur.
1SA  2eb= 2W *2 % = Landy, bicolore majeur.
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= tenue 4 Pique mais pas & Carreau.

*24 = bicolore Carreau/Pique par exemple
3. Tableau récapitulatif |

Tout est naturel et non forcing au niveau de 2 Le Contre sur un bicolore est punitif dans |'une
des deux coulews

_Tout est Texas é partir de ZSA

Sur une intervention bicolare on cue- bldde Ia
couleur que I'on tient (espoir de manche)

Le Texas |mposs:b|e est Stayman )

Le Contre sur un unicolore est d' appel avec une
main de 7-8 points d'honneurs

4. Une convention parfois utile

La convention suivante est jouée par quelques bons joueurs. Nous vous la donnons 2 itre d'information.
Quelle que soit la couleur d'intervention, I enchére de 3M est une enchere d'essai généralisé. Elle indique assez

de points pour jouer 3SA, pas de quoi faire un Stayman ou un Texas et aucun arrét dans la couleur d'inter-

vention.

SUD OUEST NORD EST |= 9 points et plus, sans tenue Coeur. L'ouvreur dit 35SA s'il a une tenue, sinon,
1SA 2% 3A il nomme sa premiére couleur quatrieme.
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Entourez la main qui correspond le mieux a la séquence indiquée. Pour les autres mains,
indiquez ce qu'auraient dii étre les enchéres de Sud.
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Commentaires

Séquence 1
Votre partenaire ouvre d'1SA et Est
intervient 4 2 ¥ naturel. Vous jouez la
convention Rubensohl et il est temps
d'indiquer a votre partenaire votre couleur
et votre zone de points.
MainA:39
5 Piques et de quoi jouer la manche.
L'enchére de 3% n'est pas un cue-bid
mais un Texas pour les Piques. Sur la
réponse de 3M, vous direz 3SA, laissant a
votre partenaire le choix du contrat final.
Main B: 3 ¢
Attention aux trompe-l'ceil ! 3¢ n'est
pas une enchére naturelle quand on joue
le Rubensohl. Pour indiquer votre
longueur 4 Carreau, dites 3o, Texas
Carreau cette fois, puis dites 34,
naturel, seule enchére qui peut décrire
votre 6-4.
MainC:3 ¢
Cette fois, c'est la bonne. Pour recher-
cher un fit 4-4 2 Pique, il faut faire un
Stayman. Oui, mais comment ? Tout
simplement en faisant un Texas dans la
couleur de I'intervention. Cette enchere
dénie formellement 5 cartes 4 Pique.
Main D : Contre
La forme de la main est bonne, mais il
n'y a pas assez de jeu pour imposer la
manche, Faites un Contre d'appel et
passez, quelle que soit la réponse de votre
partenaire. Seule exception : si votre parte-
naire dit 3, indiquant une main maxi-
mum avec 4 Piques, appelez la manche.
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Séquence 2
MainA:3 %
Le Contre d'appel n'est pas adapté pour
trouver le fit huitiéme en majeur avec une
force de manche. Dites 3%, Texas impos-
sible pour les Piques. Comme c'est la
couleur d'intervention, c'est donc un
Stayman qui garantit 4 Ceeurs. A votre
partenaire de décider de I'issue du contrat.
Main B : Passe
Si I'adversaire n'était pas intervenu,
vous auriez passé sans hésitation. Le
Contre est d'appel, mais garantit un
minimum de 8 points d'honneurs.
Ici, vous n'étes pas siir de trouver un
fit avec votre partenaire, soyez sage !
Main C: 2 SA Texas Trefle
Votre main n'est pas assez forte pour
conclure 4 la manche. Tout dépend de la
force de votre partenaire, de sa tenue 2
Pique et, surtout, de son fit a Trefle. La
manche 4 Sans-atout n'est pas exclue,
mais il y a trop d'inconnues pour tenter
le coup. 1l faut étre trés prudent avec ce
genre de jeu. Dites 2SA, Texas Trefle,
puis passez sur 3 &%, sans regret.
Main D : Contre
Le Contre d'appel est illimité quand il
n'y a pas de majeure quatriéme. Si votre
partenaire répond 2SA, ajoutez le troisie-
me. S'il dit 3¢ ou 39, cue-biddez 2 34
qui est une demande d'arrét. Enfin, si
votre partenaire n'a pas de tenue Pique,
vous vous rabattrez sur une manche a
Coeur en 4-3 ou sur une manche en
mineure. Ne fermez pas les portes !
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